
Prezime i  Ime _______________________________________________Datum: __/__/__

Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela

 1. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ____________________.

 2. 10 poeni/___
Da se docrtaat so polni linii i izbrojat 3D telata - kocki.

Ima 
vkupno ____ kocki.
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 3. 10 poeni/___
Da se zaokru`at predmetite koi imaat forma na kvadar.

 4. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ______________________.

 5. 10 poeni/___
Da se docrtaat i izbrojat 3D telata.

Na crte`ot ima ______ kvadari.
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 6. 10 poeni/___
Da se docrtaat i napi{at 3D telata od koja e napravena 
konstrukcijata:

Na crte`ot ima 3D tela:  
___________, __________ i __________.

 7. 10 poeni/___
Da se izbojat so boja po izbor i napi{at imiwata na 3D 
telata.
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 8. 10 poeni/___
Da se obojat spored barawata:

a) Kockata da se oboi so zelena boja.
b) Konusot da se oboi so sina boja.
v) cilindarot da se oboi so portokalova boja
g) Piramidata da se oboi so kafena boja

 9. 10 poeni/___
Da se zaokru`i 3D formata koja nedostasuva.
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 10. 10 poeni/___
Da se izbrojat i zapi{at po kolku gi ima od sekoja figura. 

N X > % % N
% > X > > X

N
> > > %

X > N %
___ ___ ___ ___
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Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela
RE[ENIJA:     

PROBLEM

 1. ANS: 
Figurata e: Topka

PTS: 10
 2. ANS: 

Ima vkupno 11 kocki.

PTS: 10
 3. ANS: 

Predmeti vo forma na kvadar: , ,
PTS: 10

 4. ANS: 
Figurata e: Cilinder

PTS: 10
 5. ANS: 

Na crte`ot ima 3 kvadari.

PTS: 10
 6. ANS: 

kvadari, cilindri i konusi

PTS: 10
 7. ANS: 

 konus ,  piramida,   kvadar, cilinder, topka, kocka,

PTS: 10
 8. ANS: 

Boewe vo odredena boja.

PTS: 10
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 9. ANS: 

PTS: 10
 10. ANS: 

X > N %
3 7 3 4

PTS: 10



Prezime i  Ime _______________________________________________Datum: __/__/__

Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela

 1. 10 poeni/___
Da se docrtaat so polni linii i izbrojat 3D telata - kocki.

Ima 
vkupno ____ kocki.

 2. 10 poeni/___
Da se zaokru`at predmetite koi imaat forma na kvadar.
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 3. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ______________________.

 4. 10 poeni/___
Da se obojat spored barawata:

a) Kockata da se oboi so kafena boja.
b) Konusot da se oboi so sina boja.
v) cilindarot da se oboi so portokalova boja
g) Piramidata da se oboi so crvena boja
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 5. 10 poeni/___
Da se docrtaat i izbrojat 3D telata.

Na crte`ot ima ______ kvadari.

 6. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ____________________.
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 7. 10 poeni/___
Da se zaokru`i 3D formata koja nedostasuva.

 8. 10 poeni/___
Da se izbrojat i zapi{at po kolku gi ima od sekoja figura. 

% % N % > >
N N > N %
O O > > >
% > > > %

O > N %
___ ___ ___ ___
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 9. 10 poeni/___
Da se docrtaat i napi{at 3D telata od koja e napravena 
konstrukcijata:

Na crte`ot ima 3D tela:  
___________, __________ i __________.

 10. 10 poeni/___
Da se izbojat so boja po izbor i napi{at imiwata na 3D 
telata.
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Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela
RE[ENIJA:     

PROBLEM

 1. ANS: 
Ima vkupno 9 kocki.

PTS: 10
 2. ANS: 

Predmeti vo forma na kvadar: , ,
PTS: 10

 3. ANS: 
Figurata e: Cilinder

PTS: 10
 4. ANS: 

Boewe vo odredena boja.

PTS: 10
 5. ANS: 

Na crte`ot ima 2 kvadari.

PTS: 10
 6. ANS: 

Figurata e: Topka

PTS: 10
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 7. ANS: 

PTS: 10
 8. ANS: 

O > N %
2 9 4 6

PTS: 10
 9. ANS: 

kvadari, cilindri i konusi

PTS: 10
 10. ANS: 

 kocka ,  cilinder,   topka, konus, piramida, kvadar,

PTS: 10



Prezime i  Ime _______________________________________________Datum: __/__/__

Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela

 1. 10 poeni/___
Da se obojat spored barawata:

a) Kockata da se oboi so siva boja.
b) Konusot da se oboi so sina boja.
v) cilindarot da se oboi so portokalova boja
g) Piramidata da se oboi so crvena boja

 2. 10 poeni/___
Da se docrtaat i izbrojat 3D telata.

Na crte`ot ima ______ kvadari.
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 3. 10 poeni/___
Da se zaokru`at predmetite koi imaat forma na kvadar.

 4. 10 poeni/___
Da se docrtaat so polni linii i izbrojat 3D telata - kocki.

Ima 
vkupno ____ kocki.
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 5. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ____________________.

 6. 10 poeni/___
Da se povrzat ispre}inatite linii i da se odredi imeto na 
3D figurata crte`ite.

3D figurata se vika ______________________.
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 7. 10 poeni/___
Da se izbrojat i zapi{at po kolku gi ima od sekoja figura. 

% X X
% X > N >
% > N N
X > N N % X

X > N %
___ ___ ___ ___

 8. 10 poeni/___
Da se zaokru`i 3D formata koja nedostasuva.

 9. 10 poeni/___
Da se izbojat so boja po izbor i napi{at imiwata na 3D 
telata.
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 10. 10 poeni/___
Da se docrtaat i napi{at 3D telata od koja e napravena 
konstrukcijata:

Na crte`ot ima 3D tela:  
___________, __________ i __________.
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Testovi1 - 1 odd. / Tema 3: 3D tela
RE[ENIJA:     

PROBLEM

 1. ANS: 
Boewe vo odredena boja.

PTS: 10
 2. ANS: 

Na crte`ot ima 2 kvadari.

PTS: 10
 3. ANS: 

Predmeti vo forma na kvadar: , ,
PTS: 10

 4. ANS: 
Ima vkupno 11 kocki.

PTS: 10
 5. ANS: 

Figurata e: Topka

PTS: 10
 6. ANS: 

Figurata e: Cilinder

PTS: 10
 7. ANS: 

X > N %
5 4 5 4

PTS: 10
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 8. ANS: 

PTS: 10
 9. ANS: 

 kocka ,  konus,   topka, cilinder, kvadar, piramida,

PTS: 10
 10. ANS: 

kvadari, cilindri i konusi

PTS: 10


