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 43. Da se odredat vistinitosnite vrednosti za sekoj od ponudenite logi~ki 
slo`eni iskazi:

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

(4 && 2) || 1  
(4==1) || 2>2  
!((3>3) && (4<1))  
!(((2>1) || (3==4))&&(1<2))  

ANS: 

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

(4 && 2) || 1 1=true
(4==1) || 2>2 0=false
!((3>3) && (4<1)) 1=true
!(((2>1) || (3==4))&&(1<2)) 0=false

 44. Da se odredat vistinitosnite vrednosti za sekoj od ponudenite logi~ki 
slo`eni iskazi:

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

 3 <= 5  
2 >= 3  
5 == 5  
2 != 3  

ANS: 

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

 3 <= 5 1=true
2 >= 3 0=false
5 == 5 1=true
2 != 3 1=true
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 45. Da se odredat vistinitosnite vrednosti za sekoj od ponudenite logi~ki 
slo`eni iskazi:

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

!((2 && 3) || 0) 1=true
!((2==2) || 4>5) 0=false

!((1>5) && (1<3)) 1=true
!(((5>5) || (5==3))&&(5<3)) 1=true

ANS: 

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

(2 && 3) || 0 1=true
(2==2) || 4>5 0=false
!((1>5) && (1<3)) 1=true
!(((5>5) || (5==3))&&(5<3)) 1=true

 46. Da se odredat vistinitosnite vrednosti za sekoj od ponudenite logi~ki 
slo`eni iskazi:

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

!(1 != 2) 0=false
(5 != 1) && (5 !=4) 1=true

3>1 || 1<=2 1=true
!(((4>4) || (5==1))&&(5<1)) 1=true

ANS: 

Logi~ki iskaz Vistinitosna vrednost
(1=true ili 0=false)

(1 && 2) || 1 0=false
(5==1) || 4>2 1=true
!((3>1) && (1<2)) 1=true
!(((4>4) || (5==1))&&(5<1)) 1=true
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 47. [to }e se otpe~ati so slednata programska sekvenca vo programskiot 
jazik C++, dokolku a=2, b=4?

if(a>b)
  cout<<”Brojot “<<a<<” e pogolem od brojot “<<b<<endl;
else
  {
  if a=b) 
      cout<<”Broevite se ednakvi ” <<b<<endl;
  else
      cout<<”Brojot “<<a<<” e ednakov na brojot ” <<b<<endl;
}

Odgovor:____________________________________________________

ANS: 
Na izlez }e se otpe~ati: Brojot 2 e pomal od brojot 4

 48. Kolkava ke bide vrednosta na celobrojnata promenliva po izvr{uvawe 
na slednata naredba:

naredba vrednost na promenlivata posle 
izvr{uvawe na naredbata

a) if(a+6>9)   a=a+2;
     za a = 3, a = ______
b) if(x+4)<(x1-3)  x=x+2   
    za x=1, x1=5, x = ______

ANS: 

naredba vrednost na promenlivata posle 
izvr{uvawe na naredbata

a) if(a+6>9)   a=a+2;
     za a = 3, 

a = 3

b) if(x+4)<(x1-3)  x=x+2   
    za x=1, x1=5, 

x = 1
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 49. Kolkava }e bide vrednosta na promenlivata c po izvr{uvawe na 
slednava sekvenca vo C++?

c = 7;
if(z>0) c=c+z;     // c = _____
if(x>0) c=c+x     // c = _____

ako z=–10, x=6

ANS: 
c = 7;
if(z>0) c=c+z;     // c = 7
if(x>0) c=c+x     // c =  13

ako z=–10, x=6

 50. Kolkava }e bide vrednosta na promenlivata a po izvr{uvawe na 
slednava sekvenca vo C++?

a = 3.16;
if(a>0) 
     a=a+7;
else
    {
      a=a+1;
      a=-a+6;
     }

a = ___________________

ANS: 
a = 3.16;
if(a>0) 
     a=a+7;
else
    {
      a=a+1;
      a=-a+6;
     }

a = 3.16
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 51. [to }e se prika`e posle izvr{uvawe na slednava programska sekvenca?

int a = 4;
char buk=”B”;
if (a < 0)
{
    if buk<”C”
       cout<<10;
   else
       cout<<3;
}
else
   cout<<8;

rezultat = ___________

ANS: 
int a = 4;
char buk=”B”;
if (a < 0)
{
    if buk<”C”
       cout<<10;
   else
       cout<<3;
}
else
   cout<<8;

rez = 8

 52. [to }e se prika`e na monitor, so slednata programska celina?

kod prikaz
int i = 3;
while(i<=6)
{
  cout<<”F”<<” “;
  i++;
}

_________________________________________

ANS: 

kod prikaz
int i = 3;
while(i<=6)
{
  cout<<”F”<<” “;
  i++;
}

F F F F 
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 53. [to }e se prika`e na monitor, so slednata programska celina?

kod prikaz
int i = 1;
while(i<=5)
{
  cout<<i<<”, “;
  i++;
}

_______________________________________

ANS: 

kod prikaz
int i = 1;
while(i<=5)
{
  cout<<i<<”, “;
  i++;
}

Izlez: 1, 2, 3, 4, 5

 54. [to }e se prika`e na monitor, so slednata programska celina?

kod prikaz
int i;
for(i=2; i<=8; i++)
   cout<<i<<”, ”;

Izlez: _______________________________

ANS: 

kod prikaz
int i;
for(i=2; i<=8; i++)
   cout<<i<<”, ”;

Izlez: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
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 55. [to }e se prika`e na monitor, so slednata programska celina?

kod prikaz
int i = 3;
do
{
  cout<<i<<”, “;
  i++;
}
while(i<=7)

_______________________________________

ANS: 

kod prikaz
int i = 3;
do
{
  cout<<i<<”, “;
  i++;
}
while(i<=7)

Izlez: 3, 4, 5, 6, 7
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 56. Da se napi{e programa vo programskiot jazik C++, so koja so tastatura se 
vnesuvaat 4 pozitivni broevi x,y,z,t.  Da se presmetaat vrednostite na 
slednite formuli: a) rez1=x+y-2z   b) rez2=x-y*y+3z   v) rez3 = 2x+2y-3z+t  
g) rez4 = x2-y+t*t*t.  Na monitor da se prika`at rezultatite od ovie 
formuli so prikaz na broevite.

ANS: 
Ideja za dadenoto re{enie: 
1. Se definiraat memoriski lokacii (promenlivi) za vleznite i izleznite 
podatoci. 2. Se vnesuva so tastatura vrednosta na ~etirite vlezni broevi 3. Se 
postapuva po barawata, po formulite za presmetka vo zada~ata i rezultatite od 
barawata se smestuvaat na soodvetni izlezni lokacii (promenlivi). 4 Se vr{i 
prikaz na rezultatite na baraniot na~in..

Vlezni promenlivi Izlezni promenlivi
x broj1 rez1 rezultat od 

formulata pod a)
y broj2 rez2 rezultat od 

formulata pod b)
z broj 3 rez3 Rezultat od 

formulata pod v)
t broj 4 rez4 Rezultat od 

formulata pod g)

#include<iostream>
#include<cstdlib>
using namespace std;
main()
{
 float x,y,z,t,rez1,rez2,rez3,rez4;
 cout<<"==========================="<<endl;
 cout<<"Vnesete go prviot broj: ";  cin>>x;
 cout<<"Vnesete go vtoriot broj: "; cin>>y; 
 cout<<"Vnesete go tretiot broj: "; cin>>z;
 cout<<"Vnesete go tretiot broj: "; cin>>t;
 cout<<"==========================="<<endl;
 rez1=x+y-2*z;
 rez2=x-y*y+3*z;
 rez3=2*x+2*y-3*z+t;
 rez4=x*x-y+t*t*t;
 cout<<"a)"<<x<<"+"<<y<<"-"<<"2*"<<z<<"="<<rez1<<endl;
 cout<<"b)"<<x<<"-"<<y<<"*"<<y<<"+3*"<<z<<"="<<rez2<<endl;
 cout<<"v) 2*"<<x<<"+2*"<<y<<"-3*"<<z<<"+"<<t<<"="<<rez3<<endl; 
         cout<<"g)"<<x<<"*"<<x<<"-"<<y<<"+"<<t<<"*"<<t<<"*"<<t<<"="<<rez4<<endl;
 cout<<"==========================="<<endl;
 system("pause");
 return 0;
}
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 57. Da se napi{e programa vo programskiot jazik C++ so koja, so tastatura se 
vnesuva eden ~etvorocifren broj x. Od vneseniot broj se odreduvaat 
cifrite na ednici, desetki, stotki i iljadarki. (Pomo{: Mo`e da se 
koristi funkcijata mod (%) = ostatok pri delewe na dva broja)

ANS: 
Ideja za dadenoto re{enie: 
1. Se definiraat memoriski lokacii (promenlivi) za vleznite i izleznite 
podatoci. 2. Se vnesuva so tastatura ~etvorocifreniot broj x. 3. Se postapuva po 
barawata vo zada~ata i rezultatite od barawata se smestuvaat na soodvetni 
izlezni lokacii (promenlivi). 4 Se vr{i prikaz na rezultatite na baraniot na~in..

Vlezni promenlivi Izlezni promenlivi
x ~etiricifren broj ce cifra edinici
  cd cifra desetki

cs cifra stotki
ci cifra iljadarki

#include<iostream>
#include<cstdlib>
#include<cmath>
using namespace std;
main()
{
        int x,ce,cd,cs,ci;     
        cout<<"========================================="<<endl;
        cout<<"Vnesete eden cetiricifren broj = "; cin>>x; 
        ce=x % 10; // ostatok pri delenje so 10
        cd=x/10 % 10; // ostatok pri delenje so 10 na trocifren broj
        cs=x/100 % 10; // ostatok pri delenje so 10 na dvocifreniot del
        ci=x/1000; //cifrata na iljadarkite
        cout<<"Vo cetvorocifreniot broj "<<x<<" cifrata na edinicite e "<<ce<<endl;
        cout<<"Vo cetvorocifreniot broj "<<x<<" cifrata na desetkite e "<<cd<<endl;
        cout<<"Vo cetvorocifreniot broj "<<x<<" cifrata na stotkite e "<<cs<<endl;
        cout<<"Vo cetvorocifreniot broj "<<x<<" cifrata na edinicite e "<<ci<<endl;
        cout<<"========================================="<<endl;
        system("pause");
        return 0 ;
}
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 58. Da se napi{e programa vo programskiot jazik C++ so koja }e se otkrijat i 
odpe~atat site deliteli na broevite od - do.  Na ekran istite da se 
prika`at vo posebni redovi za posebni broevi.

ANS: 
Ideja za dadenoto re{enie: 
1. Se definiraat memoriski lokacii (promenlivi) za vleznite i izleznite 
podatoci. 2. Se vnesuvaat so tastatura dolnata i gornata granica na intervalot - 
soodvetno. 3. Rabotime so dva broja~i. So prviot broja~ se {eta od dolnata do 
gornata granica na intervalot a so druigiot gi barame mo`nite deliteli i |i 
pe~atime na monitor.

Vlezni promenlivi Izlezni promenlivi
i, j broja~i 1 i 2 soodvetni poraki 

od1, do1 dolna i gorna 
granica na 
intervalot

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
  int i,j,od1,do1;
  cout<<"Vnesete od kade = "; cin>>od1;
  cout<<"Vnesete do kade = "; cin>>do1;
  if(od1>0 && do1>0 && od1<do1)
  {
     for (i=od1; i<=do1; i++)
     {  
       cout<<"Deliteli na brojot "<<i<<":     ";
       for (j=1; j<=i/2; j++)
         if (i%j == 0) cout<<j<<", ";
            cout<<i<<endl;
       }  
  }
  else
     cout<<"Vnesete soodvetni granici!?! "<<endl;
system("pause");
return 0;
}


